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eSport — der Markt und seine eSport Events: Management
Stakeholder eines Spektakels

Ubersicht Gber die Stakeholder im eSport, Arten von eSport Events, Konzeption,
Wachstumspotenzial und Zukunftsperspektiven Finanzierung, Organisation, Praxisfall
im eSport ESL One Cologne

Das eSport-0kosystem: Fit an der Konsole — Sportpraxis
Organisation & Potenziale fiir eSportler

Struktur der Ligensysteme, Aufbau der Fitnesskatalog fur eSportler

Profiszene, Erlosstrukturen

Expertenwissen: Law & Order im
eSport 4
Rechtliche Aspekte der Games-Branche, 3 \,\lebmavveihe
Publisher im eSport, gesellschaftliche
Perspektiven

DER ZEITLICHE LEHRGANGSABLAUF

Onlinetest (OT) Webinar (WEB)
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Strukturen des eSports eSport — der Markt und seine Stakeholder
WEB 2: .
Das eSport-Okosystem: Organisation & Potenziale

’ WEB 3:

Expertenwissen: Law & Order im eSport
WEB 4:
eSport Events: Management eines Spektakels
WEB 5:

Fit an der Konsole — Sportpraxis fiir eSportler

PRUFUNGSLEISTUNG: ONLINETEST UND AKTIVE TEILNAHME AN WEBINAREN
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